Das MaAL- UND SPIELPLAKAT ZuM [AG DES OFFENEN DENKMALS

Py Braush st elnen Wiz,
Splefflguren und Burkstifte

1. Pu musst das Windead
raparieren, Laidar musst Pu
cinmal aussetzen!

. Per Eeiter nimmt Pich
mit! Elzke degi Flder wor

2, Wenn Do oweaildt wig man
das Gebidude nennt, kannst
Pu gleich noch mal wurfeln,
veEnn maht, . ladar aus-
satzan|

&, Wenn Du dig Brucks
vaitarbaust, kannst Du &in
Fald worrboken!

S, Ergidree sinen Tail dar
Stadtmavar, ansonstan
wirst. Dufur 2w Fundan ins
Verlies ges perrt!

&, Do bt indar Fabrik

sehr flaifhig dafur darfst Pu
drai Felder vorruokan!

7. Dem Haus fahlen 2inige
Teilz, Erg;-;i nz& &inige, anson-
sten s&tzt Pu gine Funds
Als,

8. voam Leuchtturm kannst
U fast das Jel sehenl
Flzke zwei Reldar war

5. Pu rubst Rich im Fark
AU URd setZt ginmal s,

10, Mit der Lok geht's
schnellar zum Zigll DU rlzkst
2ifl FEld wior!
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